KRZYWA BASZTA

Jedziemy do Szklarskiej Poreby, lezacej 20 km za Jelenia Gorg na trasie krajowej nr 3 do Jakuszyc i Harrachova w
Czechach. Mijamy centrum Szklarskiej poreby oraz skrzyzowanie z drogg nr 358 i jedziemy jeszcze 0,6 km. Po prawej
stronie mijamy Krzywe Baszty a niecate 200 metréw dalej znajduje sie parking, na ktérym zostawiamy samochad.
Odlegtosci od centrum miast: Jeleniej Gory — 21 km, Lubania — 52 km
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Z parkingu idziemy 200 metréw w strone centrum Szklarskiej Poreby i dochodzimy do grupy granitowych skat Krzywych

Baszt, w sktad ktérej wchodzi Krzywa Baszta.
Koordynaty geograficzne: 50°49'37”N, 15°30°'36”E (50.826964, 15.5100551)
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Krzywa Baszta to najbardziej okazata turnia SWIERADOW-ZDROJ
sposrod  wszystkich skat tworzacych Krzywe 17 [358]
Baszty. Jest potozona najdalej od centrum = N

Szklarskiej Poreby. Zachodnia sciana Krzywej
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Krzywa Baszta
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7. Szeroka Rysa V (TRAD+StZ)
8. Cienka Rysa VI (TRAD+St2)
(ogr. rece scisle w rysie)

14. Powrét Do Niewinnosci V+ (TRAD+StZ)
15. Esy Floresy V1.1 (TRAD+StZ)
16. IdZz z Bogiem V1.2+ (7TR+StZ)
16a. IdZz z Bogiem VI1.1+ (4R+StZ)
(wariant startujacy z poétki)
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1. Morko Az Zielono VI+/V1.1 (2R+StZ)
(ogr. po ptytach, bez kantéw)

2. EU 07 VI (3R+StZ)

3. Prawy Komin IV (TRAD+StZ)

4. Lewy Komin V (TRAD+StZ)

5. projekt (5R+2R2Z)

6. Swieta Inkwizycja VI (4R+StZ)

6a. Swieta Inkwizycja VI.1+ (4R+StZ)

(ogr. wariant bez kantéw)

7. Szeroka Rysa V (TRAD+St2)

8. Cienka Rysa VI (TRAD+StZ)
(ogr. rece scisle w rysie)

9. Seven Seconds V- (TRAD+St2)

10. Lewe Ptyty V (TRAD+StZ)

11. Skad ta krew IV (TRAD+StZ)

12. Nauka Jazdy V (TRAD+StZ)

13. Echo Tower VI+/1 (TRAD+StZ)
(niebezpieczne asekuracja!)




